Dr. Ralf Wiegandt

Kopieren mit
ecinem Laufwerk

CP/M-Dateien von Diskette zu Diskette

Mit dem CP/M-Kommando ,,PIP* lassen sich Dateien in einfacher
Weise auf andere Disketten Ubertragen. Man gibt dazu lediglich
den Dateinamen und das Laufwerk der Quell-Datei sowie das
Laufwerk fur die Ziel-Datei an, und die Kopie wird vom Betriebssy-
stem automatisch durchgefiihrt. Verfigt man jedoch nur Uber ein
einziges Diskettenlaufwerk, so 1aBt sich diese einfache Methode
zum Anlegen von Sicherheitskopien nicht anwenden. Hier sollen
zwei Methoden vorgestellt werden, die es dennoch mdglich
machen, Kopien einzelner Diskettendateien mit einem Laufwerk

anzufertigen.

Die erste der beiden vorgestellten Mog-
lichkeiten wird direkt vom Betriebssy-
stem unterstiitzt und beruht auf dem
CP/M-Programm ,,DDT* (,,Dynamic De-
bug Tool“), welches in der Regel zur
Untersuchung von Dateien und Spei-
cherbereichen sowie zur Fehlersuche in
Maschinenprogrammen verwendet
wird. Mit diesem Standard-Programm
ist es moglich, eine Diskettendatei voll-
stdndig in den Speicher einzulesen und
spater wieder abzuspeichern. Leider er-
fordert diese Methode aber einige Auf-
merksamkeit und kleinere Berechnun-
gen, die im folgenden beschrieben sind.

Kopieren per Betriebssystem

Zunachst einmal ist es notwendig, daf
sich die zu kopierende Datei (z. B.
,FILE.DAT*) zusammen mit dem Pro-
gramm ,,DDT.COM* auf derselben Dis-
kette befindet (dies erreicht man notfalls
dadurch, daBl man die hier beschriebene
Prozedur zunéchst einmal fiir die Datei
DDT.COM selbst aniwendet!). Nun wird
DDT mit dem Kommando

DDT FILE.DAT

aufgerufen, was bewirkt, daB die zu ko-
pierende Datei (in unserem Beispiel
,»FILEDAT) von DDT in den Speicher
eingelesen wird. Ist dies geschehen, mel-
det sich DDT mit den Angaben:

NEXT PC

XXXX Vyyy
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Dabei sind xxxx und yyyy Hexadezimal-
zahlen, die die Adresse des ersten, auf
die eingelesene Datei folgenden, Bytes,

bzw. die Adresse des ersten abzuarbei-
tenden Programmbefehls (in der Regel:
0100) bezeichnen. Wichtig fiir die
Durchfiihrung der Dateikopie ist die un-
ter , NEXT“ stehende Hexadezimalzahl:
von ihr muf die unter PC stehende Zahl
subtrahiert und das Resultat durch 100
(hex) dividiert werden. Es ergibt sich die
Anzahl von ,,Pages” (Blocke zu 256 By-
tes), die von der Datei belegt werden.

Ein Beispiel: Wenn sich DDT nach dem
Einlesen einer Datei mit

NEXT PC
3800 0100

meldet, so ist die Zahl der Pages:
(3800-0100)/100 = 37. Die Datei belegt
also 37 (hex), d. h. 55 (dez) Speicher-
seiten.

Das Resultat muB also in eine Dezimal-
zahl verwandelt werden, um spéter ver-
wendet werden zu konnen. Ist dies ge-
schehen, wird das Programm DDT mit
der Tastenkombination ,,CTRL-C* ver-
lassen und die eingelegte ,,Quell-Disket-
te mit der ,,Ziel-Diskette” vertauscht.

Nun muB noch einmal ,,CTRL-C* einge-
geben werden, um die neu eingelegte
Diskette fiir den folgenden Schreibzu-

100 REM oooiooooooo oo oooionoionok o ook e ok x
110 REM % ¥
120 REM- X (R =T X
130 REM % X
140 REM % MEASIC-Routine zum Kopieren von X
150 REM ¥ CF/M-Dateien mit einem Diskettenlaufwerk X
140 REM ¥ X
170 REM ¥ Marz 1983 Dr. R. Wiegandt X
180 REM X X
190 REM dokociookokoksokok doiookiokoiok okoloiook ooooioooooRok o ook
200 REM

210 REM

220 REM VORBELEGUNGEN :

230 REM

240 DEFINT A-Z

250 REM

260 REM Zeichenfolge zum Lischen des Bildschirms :

270 REM

280 CLR$=CHR%{(27)+"%"

290 REM

J00 KRYTE = 40 : REM Maximale DateigréBe (40 ER)
310 BLOCK = 128 : REM BRlocklange (128 Bytes)
320 RECS=1024/1278 ¥ KRBRYTE

330 DIM BUF$(RECS) = REM Dateipuffer (40 KR)
340 REM

350 REM STARTDIALOG =

360 REM

Z70 PRINT CLR% : REM Bildschirm 1ldschen
380 PRINT TAR(Z0)"CF/M Dateikopie fir Einzellaufwerk®”
320 PRINT:PRINT

400 PRINT "Es kinnen beliebige Dateien bis zu einer Grile von 3
410 PRINT KBYTE; "KR kopiert werden '"

420 PRINT : FPRINT

430 PRINT TAR(13):"QUELL-DISKETTE einlegen und <RETURN> driicken !";
440 AF=INFUTH(1) : REM Tastendruck abwarten
450 PRINT : PRINT
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griff vorzubereiten. Erst dann kann mit
dem CP/M-Befehl

SAVE nn FILE.DAT

_die noch im Speicher befindliche Datei
auf die eingelegte Diskette kopiert wer-
den. Dabei ist ,,nn‘ die Zahl der vorher
berechneten Speicherseiten (in dezima-
ler Schreibweise). In unserem obigen
Beispiel muf der Befehl also

SAVE 55 FILE.DAT

lauten.

Dieses direkt vom Betriebssystem unter-
stiitzte Verfahren erfiillt zwar seinen
Zweck, ist aber recht umstandlich und
fehlergefihrdet. Daher soll nun als zwei-
te Moglichkeit ein Basic-Programm vor-
gestellt werden, das — mit wesentlich
weniger Aufwand durch den Benutzer —
den gleichen Zweck erfiillt.

460 PRINT TAR{13);: INPUT"Welche Datei soll kopiert werden ? “",FI%
470 REM

480 REM QUELL-DATEI LESEN :

4320 REM

500 REM

510 REM Datei als "Random—Access—File" Gffnen :

520 REM

530 OPEN "R",.#1,FI%,BLOCK

5S40 FIELD #1,BLOCK AS IN$

S50 REM

560 PRINT : PRINT

570 PRINT TAR(30); “"BLOCK : "j3

580 REM

590 REM Dateibl6cke einlesen und zahlen :

&00 REM

610 FOR I = 1 TO RECS

&£20 GET #1,1 o REM BRlock lesen

&Z0 IF EOF{1) THEN 1030 : REM Dateiende 7

&40 PRINT USING “####";1; : REM Blocknummer ausgeben
&S0 FPRINT STRING${4,8); = REM BRackspaces ausgeben
&&6O BUFH(I)=IN$ : REM Dateipuffer fiillen
&70 NEXT 1

680 REM

690 REM Fehlermeldung., falls Datei > 40 KR :

700 REM

710 PRINT = FRINT

720 ERINESCHRS(7) 2 BETEENZHRERASE Wt

720 FRINT = ERINT

7 A0S EHRSES NG T e

1000 REM ¥
1010 REM Datei vollstandig eingelesen :

1020 REM

1030 CEDSE = REM GQuell-Datei schlieBBen
1040 LAST=I-1 : REM Letzter Block

1050 PRINT : FRINT : PRINT

1060 FRINT TAR{13); "ZIEL-DISKETTE einlegen und <RETURN> dricken !'";:
1070 AS=INFUTSH (1) : REM Tasteneingabe abwarten
1080 RESET : REM Diskettenzugriff initialisieren
1090 REM

1100 REM ZIEL-DATEI SCHREIBEN :

1110 REM

1120 REM

1130 REM Datei als "Random—Access—File" offnen :

1140 REM

1150 OPEN "R",#2,.FI$,BLOCK

1160 FIELD #2Z,BLOCK AS IN$

1170 REM

1180 PRINT : PRINT

1190 BPRINT TOR{30) sV R| Gl

1200 REM

1210 EEM Dateibl écke schreiben und zahlen :

1220 REM >

1230 FOR I=1 TO LAST

1240 LSET IN$=BUF${(I) : REM Dateipuffer auslesen
1250 PUIT #2012 REM Block schreiben

12460 PRINT USING "####"; I; :REM Rlocknummer ausgeben
1270 PRINT STRING%(4,8); : REM Backspaces 2usgeben
1280 NEXT I

1290 ELOSE = REM Ziel-Datei schlieBen
1300 PRINT : PRINT : PRINT

1310 PRINT TAER(17) ;3 "DATEI “FIs$" WURDE KOFPIERT !"

1320 PRINT

1330 END
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Eleganter mit Kopierprograinm

Das Programm (Bild) dient dazu, beliebi-
ge Dateien (also Text-, Daten- und Pro-
grammdateien) bis zu einer Gréfe von
40 KByte auf eine andere Diskette zu
kopieren, ohne ein zweites Laufwerk
verwenden zu miissen. Es beruht darauf,
dab jede Datei als Random-Access-File
geoffnet werden kann, d. h. als Datei mit
fester Satzlange, die es erlaubt, im Di-
rektzugriff auf jeden beliebigen Satz zu-
zugreifen. Als Satzldnge wird hier sinn-
vollerweise die Grofe eines CP/M-
Blocks (128 Bytes fiir den APPLE-II mit
7.80-Softcard) gewihlt. Die Datei wird
satzweise eingelesen und alle Sdtze in
einem Pufferfeld gespeichert. Ist dies ge-
schehen, muB die Ziel-Diskette eingelegt
werden, so daB der angelegte Dateipuffer
im gleichem Format wieder abgespei-
chert werden kann.

Das Programm wird folgendermalen an-
gewendet: Nach dem Programmstart
wird der Benutzer dazu aufgefordert, die
Quell-Diskette in das Laufwerk einzule-
gen und danach die Taste RETURN zu
driicken. Ist dies geschehen, wird der
Name der zu kopierenden Datei erfragt,
diese anschlieBend geoffnet und block-
weise eingelesen (ein Block enthalt 128
Bytes). Wahrend dieses Vorgangs kon-
nen die Blocknummern der eingelese-
nen Blécke auf dem Bildschirm abgele-
sen werden.

Ist die Datei grof3er als 40 KBytes, so
wird das Programm mit einer entspre-
chenden Fehlermeldung abgebrochen
(falls ein Rechner mit einem grofBeren
Hauptspeicher als 64 KByte verwendet
wird, kann diese maximale Dateigrof3e
in Programmzeile 300 entsprechend er-
hoht werden). Im Normalfall wird je-
doch der Benutzer nach dem Einlesen
aller Dateiblocke dazu aufgefordert, die
Ziel-Diskette in das Laufwerk einzule-
gen und’danach wiederum die RETURN-
Taste zu betatigen. Sobald dies gesche-
hen ist, wird die eingelesene Datei auf
der Ziel-Diskette abgespeichert, und der
Kopiervorgang ist beendet.

Das abgedruckte Programm wurde auf
einem Apple-II mit 64 KByte und einer
7.80-Softcard entwickelt und getestet. Da
es in Standard-Basic (Microsoft) ge-
schrieben wurde, diirfte es aber auch auf
jedem anderen CP/M-Rechner (ein-
schlieBlich CP/M-86) lauffahig sein. Le-
diglich die in Zeile 28 definierte Zei-
chenfolge zum Loschen des Bildschirms
mub an den jeweiligen Rechner ange-
palBt werden.
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